Capitulo 4: Potencia

RULETA ELECTRICA




REGLAS DE JUEGO

OBJETIVO DEL JUEGO

Comunicar una palabra sin hablar, s6lo haciendo mimica y gestos con manos y cuerpo.

CATEGORIAS
La ruleta esta divida en cuatro colores los cuales representan las siguientes categorias:

AZUL - Historia
ROJO - Electricidad
NARANJA - Fisica
VERDE - Calculo

Se decide cudl equipo va a empezar, y ellos deben elegir a una persona para que actle. La persona que va a
actuar gira la ruleta, y el color donde se detiene sera la categoria que le corresponde. Por ejemplo, si la ruleta
para en el color azul, debe actuar una tarjeta de esta categoria.

El actor del equipo que empieza a jugar coge la primera tarjeta de la categoria correspondiente. Luego, debe
leer la palabra, de manera que los demas no la vean.

A partir de ese momento, el actor dispone de dos minutos para intentar representar la frase o la palabra
usando movimientos y expresiones de la cara y el cuerpo. Sin hablar, ni hacer sonidos.

Si su equipo la adivina antes de que se acabe el tiempo, el equipo obtendra 5 puntos, de lo contrario no tendra
ningun punto.

Apenas se termina el tiempo, el turno es para el siguiente equipo, y el juego continla de la misma manera, es
decir, el equipo elige un actor, esta gira la ruleta, y actla la palabra correspondiente, etc.

NOTA: Cada nueva palabra debe ser actuada por un jugador distinto al anterior de cada equipo.

Gana el equipo que obtenga mas puntos.

https://wordwall.net/es/resource/20827866
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